GAMEMAS

Aki sci-fi rajongénak vallja
magat (és itt nem a Star Wars
elsé epizddjanak imadatara
gondolok), az biztosan
hallomasbdl ismer mar — illendd, hogy latott is — Alien és Predator filmeket. Viszont azt
lehet, hogy nem sokan tudjak, hogy az univerzum e két veszedelmes fenevadjat (na és a
harmadiknak az embert se feledjik el!) irott formatumban — azaz konyvekben — egy helyen
szerepeltették. Az 6tlet nagyon bevalt, hisz kilféldon mar sok ilyen regény megvasarolhato,
és kis hazankban is megjelent par belélik (ha nincs meg, be kell szerezni siirgésen!). Mint
sok oly mas sikeres dolog a médiaban, az Alien vs. Predator sem kerilhette el a sorsat,
bitek kavargé milliardjaiként par éve szamitégépuinkbe is bekoltdézott. Nem nagyon hazudok,
ha azt mondom, hogy azéta nem nagyon volt olyan jaték, ami ennyire hangulatos lett volna,
legalabbis félelemkeltés terén. A villogo fény( folyosokrol felbukkané gonosz teremtmények,
az idegenek sokszor a plafonig emelték adrenalin-szintemet. Raadasul a vilagegyetem hires
vadaszai is jelen vannak, hogy Ujabb tréfeakat gydjthessenek. Az AvP elsé része azért is
emelkedett ki tarsai kdzul, mert nem csak tengerészgyalogosként harcolhattunk, hanem
megismerhettiik a tdbbiek szemszdgét is, egyarant lehettiink a ragadozokkal és az
idegenekkel is.
Most pedig ime, megjelent a masodik rész, ami jobb, hosszabb, és vagatlan... Hihetetlen,
de Sierra-éknak sikerult fokozni az elsé rész hangulatat! Kibéviltek a fegyverarzenalok,
igazi ragadozds és idegenes ugrasok hajthatok végre, valamint akik szeretik a véres
jeleneteket, azoknak biztos fog tetszeni, amikor kis alienként ki kell ragni magunkat a
testbdl. Habar a par jatékban jol bevalt Lithtech engine dobog a jaték szivében, valahol
ezen a téren nem lett az igazi a game. A GeForce 3 idejét élve igazan kaphatott volna jobb
engine-t, habar nem valészind, hogy még ilyen szint( kartyak dorombolnanak gépeinkben,
de szamomra a N.O.L.F., Shogo és Blood 2 motorja kicsit 6sdinak ttnik. Ennek ellenére
nagyon élvezetes a jaték, mindenki jol zarja be az ajtét, huzza el a fliggonyt,
csatolja fel a sisakot, vagy kapcsolja be alcazo-késziilékét, és csatara fel!

Tengerészgyalogos

Hivatlan vendégek
— Nyissuk ki az ajtot a kédtorével (H), le a csapdajton, majd
menjink at a hidon, de vigyazzunk a felrobbané
teherautoéra. Innen jobbra induljunk tovabb a sziklak
4 kozt, amig meg nem talaljuk a bejaratot.
— Menijiink le a létran az alagsorba, ahol a
karral kapcsoljuk be a generatorokat. Vissza
fel a felszinre, be az ajton, és
E menjiink fel a lifttel.
Kapcsoljuk be a
jelzérendszert a
pultnal, és menjink
| vissza a
: : leszallopalyara.
B — Fel a lépcsén, és
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kétszer balra menjink, amig le nem szakad a padlé. Arra menjunk tovabb, és essiink le a
savmarta lyukon. A kis szobaban torjik fel a panelt (H), igy visszajon az aram. Masszunk be
a kiszakadt szell6z6nyilason. Addig menjiink, amig meg nem taldljuk a létrat felfelé. A lada
mogotti ajton tovabb, majd fel a Iépcsén. Ezutan térjink vissza az APC-hez.

— Balra induljunk el az APC-t6l. Nyissuk ki a keleti kaput (t6le jobbra shotgun, pancél és
medkit), és menjlink be az idegenek altal uralt részbe (a foglyul ejtett embereknél
talalhatunk cuccokat, de ki is kelhet belélik egy idegen). Annal az ajtonal, ami el6tt egy
medkit van, egy kicsit visszabb balra a résen masszunk be. Szalljunk be a liftbe, és lent a
beugréban megtalaljuk a tarsunkat, aki azt mondja, 6ljik meg. Ekkor mint a mérgezett egér
kezdjlink visszarohanni a liftbe! Ezutan vissza az APC-hez.

Egyéb veszteség
— Menijiink be a nagy voros csébe, és fel a létran. A nagy teremben,
a fllkében huzzuk meg a kart. Menjlink at a masik oldalra, torjuk fel
(H) a kapunyité panelt (k6zben betori az ajtét egy idegen). Induljunk
tovabb és nyissuk ki a harmadik kaput. Menjlink at az APC jobb
oldalan lévé flilkébe, és nyissuk ki a kdvetkezé kaput. A bal
oldalon tovabbmenve a hulla mellett talalhatunk egy
plazmavagét. Menjunk vissza kicsit, és a ladanal 1évé
csapoajté pantjait vagjuk le (T), és menjiink le. Ezutan
masszunk fel, at a hidon, ;

majd le a masik lyukon.
Masszunk ki, fel a létran, és
a szell6z6n at be a fiilkébe,
ahol kinyithatjuk a kdvetkez6
kaput. Menjink be az APC
melletti folyosén, a kapu
tuloldalan a kis fiilkében
masszunk le. A létran fel és
16jink bele a fiilke ajtaja
melletti horddkba. lit a
sarokban lévé panelt torjik
fel.

Hitlenség

— At az ajtékon, az
elagazasnal menjink balra,
és innen a folyoso6 végén
Iévé kis terembe. Vegylk fel a cuccokat, fel a lifttel, tovabb az ajtén, majd ismét menjink fel.
Masszunk be a lift ala, és a plazmavagoval vagjuk le a lakatot a csapdajtordl.

— A plazmavagoéval nyissuk ki a racsot, és induljunk tovabb. Az eldgazasnal balra forduljunk
(jobbra I6szer), és masszunk le a Iétran. Az elagazasoknal balra majd jobbra, a folyos6
végeén pedig vagjuk le a lakatot a padlon l1évé racsrol, és masszunk le.

— Allitsuk fel a ragadozo inkubatorat a panellel, és mogétte essiink le. Ugorjunk fel a
horddkra, verjik szét a szell6z6fedelet, €s masszunk be. Hegesszik le a lakatot az ajtorol,
majd kés6bb a racsrol, és masszunk ki. Menjlnk fel jobbra a sarki fiilkébe és az egyik
kapcsoloval nyissuk ki az arctamadok ketreceit, mig a masikkal pedig nyissuk fel szemben a
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racsot (a langszordsoktdl megszerezhetjik a fegyveriket). Masszunk be a lyukon, a kicsapd
g6zre vigyazzunk! A tojaskelteténél a sarokban Usszunk le a lyukon, a létranal menjunk fel,
és a karral kapcsoljuk ki az aramot az eréterekben. Menjunk vissza a vizbe, és induljunk
tovabb. A tojaskeltetébél tovabb, fel a létran, és szalljunk be a liftbe.

— Szalljunk ki a liftbél, és menjink le a Iétran. A kerek asztalos terembdl induljunk tovabb
kozépen a Level14A jelzésl ajton. Az elagazasnal balra, és fel a létran. Ha megszereztiik a
= kodtorét a kis szobabal,

induljunk tovabb. Le az
el6z6 szintre, és a két
folyosén torjik fel a
paneleket. Menjunk vissza
abba a terembe, ahol egy
csomo képerny6 volt a falon,
és szalljunk be a liftbe. A
pult sarkardl vegyuk fel a
mozgasérzékelét. Menjlnk
vissza a lifttel, fel az el6z6
szintre és menjlink a
félifthez, amivel jottunk.
Miutan megallt, torjik fel a
= panelt, majd masszunk be a
lyukba.

— A nagy teremben hiuzzuk
meg a kart, és nyissuk ki a
mogotte 1évo fekete szamitdgépszekrényt. Lent torjik fel a panelt, és ugorjunk le. Menjlink
at a fuggoéhidon, aztan jobbra. A masik fliggéhid bejaratanal masszunk fel a létran, és a
fliggbhid tetején jussunk at. A végén jobbra az éplilet oldalan menjink tovabb. Lent
keressiik meg a teherliftet, €s menjiink le. Masszunk le a létran, ugorjunk le a ladakra,
vegylk fel a rakétavetét, és eressziink bele parat a harci robotruhaban lévé fickéba.

Egy nagy kitéré

— Masszunk le, és a balra |évé létran tovabb, utana forduljunk jobbra. Vagjuk le a
csavarokat az ajtorol. A tojasoknal masszunk fel, a rampan pedig menjunk le. Lent
kapcsoljuk be az aramot, menjlink vissza, és induljunk tovabb a most mar mikodé ajton.

— A masodik szinten menjiink tovabb az ajton. Vagjuk le a lakatot az ajtorol és kapcsoljuk be
a generatort. Utana ugorjunk fel a racsrél, majd a ladakrdl a felsé szintre, és itt kapcsoljuk
be a rakoddgépet. Addig maradjunk itt, amig az ajt6 eldl is elviszi a gép a ladat (kulénben
egy csomoé idegen tdmad rank). Intézzik el a harom barna idegent, ekkorra segiténk kinyitja
a tovabbvezetd ajtét. A biztonsagi teremben fent a pulton kapcsoljuk ki a véd6iveget, majd
htzzuk meg a kart. Menjlink vissza, le a legalso szintre, at a kapun. Balra az ajténal a
panelt torjuk fel, és a folyos6 végén vagjuk le a lakatot, majd gyorsan masszunk be.

Az elismerés ara

— A létran masszunk fel a liftre, inditsuk el. Alljunk kdzépre, és amikor megall, balra a
sarokban ugorjunk a létrara (egy lanc l6g el6tte), és gyorsan masszunk fel. Kijutva a
szabadba Ugyeljiink a tetén lév6 ragadozora (egy rakéta ellldozi)! Menjink be az épliletbe,
huzzuk meg a raktarban a kart, majd fel a Iépcsén. Az iranyitéteremben szintén huzzuk meg
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a kart. Menjunk le a leszallépalyara és tovabb a nagy kapun (ismét kiildjink rakétat a
ragadozonak). A kdvetkezd helyszinen mar meg kell kiizdenlink vele. Amig van rakétank,
addig azzal 16jik, hogy elhizza a csikot. Kévessiik, és amikor leugrik hozzank, langszéréval
kozelrdl intézziik el. igy nem tudja hasznalni a vallpuskajat.

Ismeretlen befejezés

— Kovessliik a harci zajokat, és ahol a harom katonat latjuk, masszunk le a Iétran. Az
alagsorban keressiik meg a felfelé vezetd létrat (csak a folyosot kdvessik), és a racsot
verjik szét. Menjiink be azon az ajtén, amit a két katona 6riz, €és menijiink fel a lifttel.
Kapcsoljuk be az iranyitopultot, €s menjiink vissza a leszallopalyara, majd szalljunk fel a
hajéra.

Megvalto
— Ugraljunk le a kiallé szirteken, és kapcsoljuk vissza a liftben az aramot (elégé el van
dugva a kar a lift mégott), majd menjink le. A két generatornal 16jik szét rakétaval a rogzité
~.gerendakat”, mig be ne
indulnak. Ekkor kinyilik a
hatalmas ajté, ahol az
idegenek ,épitményénél”
essunk le.

— Nincs mas hatra, minthogy
a nagy teremben
megkiizdjlink a kiralynével.
Vegytik fel a fegyvereket és
a smartgun-nal (ami
automatikusan céloz)
egyfolytaban tuzeljink,
mikézben koérézve hatralunk.

Ragadozo

Vadaszat

— Ugorjunk le, és balra
menjink at a jaraton. Masszunk fel a Iétran, és induljunk tovabb az alagutban. A hidhoz
(amin a tarsunk all) valé feljutashoz hasznaljuk a magas ugrast (guggolas + ugras). A
ragadozotdél megkapjuk a landzsat. Kijutva a jaratbol ne ugorjunk le, hanem a fak again
menjiink tovabb jobbra. A harom katonanal a sarokban ugorjunk fel a fara, és onnan
induljunk tovabb a jaraton. A kdvetkezé mocsarnal megkapjuk a diszket. A nagy ajtét elérve
balra a jaraton induljunk tovabb. A mocsarnal mar csak meg kell 6Iniink az idegeneket.

Csapda

— Induljunk el balra, ugorjunk le két szintet, és tartsunk jobbra (kiilénben robotagyukba
botlunk!), amig el nem érjik a bezart kaput. Jobbra téle a fara ugorjunk fel, és onnan
juthatunk tovabb. A masodik kapunal is ezzel a médszerrel mehetiink tovabb. Az APC-nél
Ugyeljiink a gépagyusra (szintetikus egység), majd a létran felmaszva a fara, a kapu elétti
magas fa tetejéig ugraljunk fel.
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Betolakodé6

— Oftt ugorjunk at a keritésen, ahol nincsen robotagyu. Intézziik el az éroket, és a vizen a
kocsira ugorva jussunk at, kilonben az alcazas elmulik rélunk. Szalljunk fel a liftre.

— A ladakrdl jussunk fel a masodik szintre, de vigyazzunk a robotagyukra. Hasznaljuk a bal
oldali iranyitépultot, hogy a rakod6gép a ladaval feljojjon. Ugorjunk ra a ladara, igy feljutunk
a legfelsd szintre. A falon 1évé panelen hasznaljuk a kisuité szerkezetet (H). Masszunk fel a
létran, majd ugorjunk le a liftbe, miutan kinyitottuk az ajtét. Ha megérkeztink a kdvetkez6
szintre, menjlnk fel a kis lifttel. Fent vigyazzunk az energiafegyveres droidra, mikdzben
menjink a Iépcséhazba, és vegylk felfelé az iranyt.

— Fel a Iépcsdn, és az ajton tdvozzunk. Az egyik liftnél (ami nem mikédik) ugorjunk fel, és
kiszogelléseket keresve addig ugraljunk fel a cséveken és gépeken, amig fel nem jutunk a
kovetkezé szintre. Itt Gigyeljink a szintetikus egységekre (van egy par beldliik). Masszunk fel
a létrakon, és a kis teremben elfognak minket.

Varatlan szovetséges
— A Pod 2 panelt susstk ki (H), és szalljunk be a liftbe. Fent varjuk meg, amig a két 6r
megérkezik. Masszunk le a létran, és nyissuk ki a lencseajtékat. Amikor elérjik azt a termet,
ahonnan latjuk a cuccainkat, ugorjunk fel az ablak félé, onnan pedig a két cs6hoz. Itt verjik
le az elektromos szekrény fedelét, és sussiuk ki, igy a lenti ajté kinyilik. Abban a teremben,
ahol megtalaljuk a bombafegyvert, siissiik ki a Pod 2 panelt a falon. Ezutan szedjik 0ssze a
sisakot és a halélovét.
— Huzzuk meg a két kart, és szerezziik meg a landzsat és az alcazokészuléket
a kis terembd6l. Abban a teremben, ahol a tarsunk fekszik holtan, fent
megtalaljuk a tovabbi cuccainkat. Induljunk tovabb a szemben Iévd
fulkén keresztil. A folyosén ugorjunk fel a lyukon, és verjuk szét az
elektromos dobozt, majd susstuk ki. Szedjik 6ssze a
landzsapuskat, és varjuk meg,
amig bejon a két 6r. Ezutan
menjink a liftaknaba.
— L6jik szét a
robotagyukat minden
szinten, és egy
erfs toltettel a
vallfegyverinkbdl
16jink bele az
APC-be.
Jussunk le a
legalso
szintre,
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amikor megjon a hajd, ugorjunk a tetejére.

Régi adéssagok

— Nyissuk ki a racsot, és ugorjunk le a csévon. A nagyobb, kér alaku barlangon gyorsan
rohanjunk at (kulénben egyfolytaban jonnek az idegenek). Ugorjunk fel a sziklakon,
keressiik meg a jobb oldalon a jaratot. Forduljunk balra, ahol leszakad alattunk a talaj. Lent
keressiik meg a jaratot (csak egy vezet ki innen). Masszunk fel a két csére, és keljink at a
,savtavon”. Miel6tt atérnénk, pred-alienek tamadnak rank, egyik el6lrél, egyik meg hatulrol.
Ha atértlink, induljunk el a nagy jaraton, és keressiik meg a liftet jobbra az elagazasnal.
Huzzuk meg a lift mellett a kart, és az elektromos szekrényt stissiik ki, majd menjink fel a
lifttel. Induljunk el lefelé a Iépcsén, és hlizzuk meg az antenna karjat. Ezutan varjuk meg,
amig a hajo szét nem |6vi a kaput. Tovabbindulva a szabadba, a kis épiiletnél a tarsunk
ideadja a korongot.

Uj célpont
— Ugorjunk fel, at a szell6z6n, majd masszunk le. Nyissuk ki a racsot, és sissuk ki a csénél
a panelt. A nagy teremben
Ugyeljiink a robotagyukra.
Menjiink fel a lifttel, és
nyomjuk le a kart. Menjiink
vissza, le a lefelé vezet6
jaratban.

— Induljunk el a nagy
alagutban, be a jaraton,
majd ugraljunk egyre lejjebb
a kiallo szirteken. A godornél
masszunk be a szell6z6be,
és essunk le.

Troéfea

— Kovessiik a csovet, amig
meg nem talaljuk halott
tarsunk mellett a pisztolyt.
Induljunk vissza (lgyeljink
az arctamadora!), és
masszunk be a szell6zén. Siussiik ki a kapu paneljét, és induljunk el a jaratban. Keressiik
meg a kapcsolét, amivel felemelhetjik a gépet. A nagy csarnokban a vastag cs6 alatt (!)
menjink tovabb.

— Jussunk fel a ,cséveken”, és haladjunk tovabb a jaraton. Elérve a nagy lrhajét a kozéps6
nyilason masszunk be. Tovabb a jaratokon, és ahol csdpdg a viz, ugorjunk fel. Menjink le a
nagy ,szerv” ala. Itt meg kell kiizdenlnk egy kiralynével, amihez féleg a landzsat hasznaljuk,
mikdzben korozve hatralunk. Azért kell a Iandzsat hasznalni, mert ha megoltik, jo par
idegen fog még ranktamadni, amiket a vallfegyverrel intézziink el. Ezutan a jaraton elindulva
meg kell kiizdeniink Rukovval, akinél az eredeti sisakunk van. Legy6zéséhez a pisztolyra és
bombara lesz sziikség, és arra, hogy mindig fedezékben maradjunk.

Idegen
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Sziiletés

— Masszunk fel a létranal, azutan jobbra a csé mellett masszunk tovabb. Kévessiik a masik
csovet, és a ventillatornal masszunk be a szell6zébe. Addig menjiink a szellézében, amig
meg nem talaljuk a racson a lyukat. At a masik szell6z3be, s az ajté tetején 1&vd résen
tovabb. Amikor elértiik a termet, ahol a két kutaté beszélget, varjuk meg, amig nem
egymasra néznek, és ugorjunk le az asztalra. Menjink ki a szobabdl és a kanyarban 1évé
lyukon (a plafonon) induljunk tovabb. Ezutan az ajté mellett balra masszunk be a lyukon.
Varjuk meg, amig a két fickd az ajté el6l elmegy, és menjiink be a résen. Jobbra a
szobaban talalunk egy idealis alanyt a bepetézésre.

— Ragjuk ki magunkat a testbél. Masszunk ki az ablakon, ugorjunk le a foldre, és a Iényeg
az, hogy egyetlen ember se vegyen észre. Mindig valami s6tét helyen bujjunk meg, amig
tovabb nem tudunk menni. Mikor bejutottunk az épliletbe, a ladakrdl ugorjunk at a keritésen.

Meglepetés
— Menijiink be a nyitott
kapun, majd tovabb
egyenesen. Menijiink be a
leszallépalyanal a kocsi
mellett az ajton. A folyosoén a
plafonon menijiink a
robotagyuk miatt. Ugorjunk
fel az emeletre, és a masik
teremben masszunk fel a
plafonra, onnan pedig
tovabb a szell6z6n.
— Menijiink at a masik
| terembe, és csak ott
i ugorjunk le. Torjuk szét a
i, - - . s racsot, és masszunk be a
S L i S szellézébe. Az
iranyitéteremben verjuk szét a szamitogépet. Ezutan menijiink be a liftaknaba.
— Torjiik szét a racsot és ugorjunk ki. Kiérve a szabad térre torjik be az tveges ajtot.
Ezutan masszunk le a felemelt teherauté alatt. Szakitsuk be a racsot, és induljunk tovabb.
Kijutva az egyik jarat folotti szell6zén kell tovabbmasznunk, ha szétzlztuk a racsot.

Szokés

— Annak a teremnek a bejaratanal masszunk be a szell6zén, ahol a két robotagyu van. A
masodik teremben szakitsuk le a falon 1év6 vezetékeket, igy megallnak a ventillatorok (a két
doboz kdzott), és menjunk le. Hatulrdl verjik szét az agyukat. A sarokban a szell6z6n
menjunk le. Ugorjunk le, és keressiik meg a szell6zét a két 6r alatt. A nem miikédé nagy
ventillatornal menjiink tovabb, és verjik szét a két elektromos dobozt a falon. Most mar
elmehetilink a robotagyu mellett. Masszunk fel a l1étran a dobozok mellett, és szokas szerint
at a szell6z6kon.

— Masszunk le a liftaknan, és menjink az elagazasnal jobbra. Masszunk ki az ablakon, majd
tovabb le a rampan. Ezutan meg kell 6Iniink egy ragadozét. Gyorsan ugorjunk oda hozza,
hogy ne tudjon I6ni, és allandé mozgasban maradva oda-vissza mozogva felé egyfolytaban
csapkodjunk. Amikor elintéztiik, gyorsan masszunk fel a falon, nehogy felrobbanjunk.
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Menjiink le a kirobbantott lyukon, és induljunk tovabb a résnyire nyitott ajton.

Bosszu

— Masszunk ki a racs alol,
és menjunk fel a létranal. Az
ajté melletti racson at fel a
szell6zébe. Miutan
kijutottunk, keressiik meg a
létrat, és az
iranyitéteremben verjiuk szét
a pultot az ablaknal.
Masszunk be a plafonon
lévé szell6zbbe, és
kovessulk a pred-alien
nyomait. Ugorjunk fel az
emeletre, a Iépcsénél torjiuk
be az ablakot jobbra, és a
szell6zén tovabb.

— A sokképerny8s teremben
masszunk be a szell6z6n.
Az irdnyitéteremben szintén
az ajtonal lévé szell6z6n menjiink tovabb. Ha elértiik a racsot a lyuknal, verjik szét. A
harom tarsunk lombikjanal masszunk fel a létranal, és verjik szét a panelt. Leérve a lyukon
szintén verjuk szét a panelt az ablaknal. Masszunk le a létranal, és szakitsuk le a
transzformatort a két pult kozo6tt. Menjiink le, és a padlén 1évé lyukon tovabb. Kijutva
induljunk el felfelé a ventillatorok iranyaba.

,Lanyszoktetés”

— Menijiink be a lyukon at a fészekbe. A résben elbujva szemben el tudunk menni a
robotagyuk mellett. Minél elébb verjiik szét a bombat, és induljunk tovabb a jaratban. A
kovetkezé bombat mar a testvéreinkkel egyiitt kell elpusztitanunk (nekiink kell szétverni).
Masszunk le a kraterbe, és figyeljik meg, tarsunk hol all meg, itt kdvessik a géz forrasat.
Ezutan intézzik el az utolsé bombat, de vigyazzunk a szintetikusokra!

Hajsza
— Gyors ugrasokkal kertljik el a robotagyukat, és a padién
Iévé racsot torjiik be. Lent intézzik el az 6roket, és a kapu
kapcsoloja melletti dobozt verjik szét a robotagyuk paneljeivel
egyltt (sarga felirat van mindegyik felett). Tovabbmenve a
jobbra vezet6 jarat fol6tt menjlink be a szell6z6be. A nagy
ventillatornal verjik szét a harom dobozt a falon, igy az
megall. A robotagyus folyosénal jobbra keressiik meg a
padlén a racsot, és masszunk le a szell6z6be. Verjiuk szét
az aramellaté paneljét, majd a kirobbant
lyukon induljunk tovabb. Fent
verjik szét a kapu paneljét, majd
a kovetkez6t is. Mar csak el kell
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indulnunk az egyik kapu iranyaba.

Szabadsag

— Menijiink fel a falon balra a
liftnél, és a plafonon lévé
szell6zén tovabb. A
rakodorobotos teremben
masszunk fel a kdvetkezé
szintre. Valamint a
ragadozéval harcolo
katonaknal szintén
masszunk fel egy szintet. A
masodik harc helyszinén
keressiik meg a falban a
jaratot. A harmadik
talalkozasnal ne
foglalkozzunk a
ragadozéval, hanem balra
az eltért cs6be masszunk be
(amelyikbdl jon a g6z).

— Szakitsuk be a drétot az
ajton, és masszunk fel a lift
utan, majd be a szell6z6be.
A kapunal a padién
megtalaljuk a kovetkez6
szell6z6 bejaratat. A folyoso
legvégén zUzzuk szét az ajtd
melletti dobozt, igy az
kinyilik. A generatornal
szintén tegyik ezt. Induljunk
el vissza, és intézzik el a
masik generatort is. Ezutan
még visszabb, fel a
szell6zén, és az
iranyitéteremben a felirat
alatti szerkezetet verjuk
szét. Menjunk le a szell6z6n,
és fel a rampan.

— Meg kell kiizdeniink a két
ragadozoéval egymas utan.
Ismét maradjunk allandé mozgasban, és oda-vissza mozogva felé egyfolytaban
csapkodjunk, kdzben azért kordzziink is. Ha sikertiilt elintéznlink 6ket, masszunk fel a
szell6zdn, és verjuk szét a szamitdgépet, majd menjunk vissza a leszallopalyara.

Crowie
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